
Team Retrospective N.E.S.T. 

 

 
La retrospective del gruppo N.E.S.T. ha ribadito l’organizzazione e la coesione del team nello 

svolgimento dello Sprint1.  

Il team ha utilizzato le essence card per lo svolgimento della riunione, le carte selezionate sono 

state principalmente carte Alpha: 

PRIORITA’= alta  FEEDBACK= great 

- Software change:  

o Tutti i campi della carta sono stati valutati da tutti i membri dal team positivamente  

- Product backlog:  

o Tutti i campi della carta sono stati valutati da tutti i membri dal team positivamente 

- Team:  

o Tutti i campi della carta sono stati valutati da tutti i membri dal team positivamente 

 

PRIORITA’= alta  FEEDBACK= good 

- Work: 

o Quasi tutti i campi sono stati valutati dal team positivamente, i campi concluded e 

closed sono stati ritenuti dal team non ancora effettuati 

- Requirements: 

o Quasi tutti i campi sono stati valutati dal team positivamente, il campo fulfilled è 

stato ritenuto dal team non ancora effettuato 



PRIORITA’= media  FEEDBACK= good 

- Stakeholders: 

o Quasi tutti i campi sono stati valutati dal team positivamente, i campi satisfied for 

development e satisfied in use sono stati ritenuti dal team non ancora effettuati 

- Opportunity: 

o Quasi tutti i campi sono stati valutati dal team positivamente, i campi satisfied for 

addressed e benefit accrued sono stati ritenuti dal team non ancora effettuati 

- Software System: 

o Quasi tutti i campi sono stati valutati dal team positivamente, i campi ready 

operational e retired sono stati ritenuti dal team non ancora effettuati 

 

PRIORITA’= alta  FEEDBACK= not so good 

- Hold a Daily Stand-Up: 

o Il team ha difficoltà nell’incontrarsi giornalmente a causa di orari di lavoro diversi 

 

Piano di azione  

Il team concorda che l’avanzamento del progetto è costante e decide di proseguire come fatto fino 

ad ora. 

Abbiamo risolto la criticità sollevata durante la sprint retrospective adottando la comunicazione 

asincrona.  


